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NARZEDZIA SPRAWDZANIA WIEDZY 1 UMIEJETNO&'}CI ORAZ ICH WAGI.
1. Ocenianie biezgcej pracy ucznia zawsze odbywa sie przy komputerze. W trakcie wykonywania ¢wiczen
sprawdzana jest:

samodzielno$¢ wykonywania ¢wiczen,
korzystanie z odpowiednich pomocy.

2. Sprawdziany praktyczne w ciggu semestru. Sg to zadania praktyczne, wykonywane przez ucznia na
komputerze badajgce kompetencje ucznia na réznych poziomach sg obowigzkowe:

w

w

uczen rozwigzujgc dowolny problem powinien korzysta¢ z wiedzy zdobytej wczesniej dotyczacej
tych samych metod (zapis, odczyt pliku), a nie traktowac kazdej dziedziny wiedzy oddzielnie.

gdy wykonywane zadanie ma by¢ podsumowaniem wiekszego dziatu, w ocenie uwzgledniane jest
opanowanie wszystkich umiejetnosci przewidzianych w programie dla danego tematu

na ostateczng ocene pracy sktada sie nie tylko efekt koncowy, ktdry moze by¢ wspdlny dla dwdch
uczniéw, ale tez ich indywidualny wktad w wykonanie pracy (kontrolne pytania, powtdrzenie
niektorych czynnosci).

jezeli z przyczyn losowych uczen nie moze ich wykona¢ z calg klasg, to powinien to uczyni¢ w
terminie dwutygodniowym od momentu przybycia do szkoty. Niespetnienie tego warunku jest
rownoznaczne z otrzymaniem oceny niedostatecznej

trakcie semestru uczniowie piszg kartkdwki bez wczesniejszego uprzedzenia (sprawdzajace

systematyczng prace ucznia i biezgce przygotowanie do zajec).

Nouh

a)
b)

Wiedza ucznia moze réwniez byc¢ sprawdzana w trakcie odpowiedzi ustnych.
Za aktywna prace na lekgji uczen moze otrzymac dodatkowg ocene.

Za prace nadobowigzkowa uczen moze otrzymac¢ dodatkowg ocene.

Na ocene semestralng (roczng) wptywajg nastepujace elementy:

samodzielna praca (prace praktyczne, sprawdziany, kartkowki),
umiejetnos¢ pracy w grupie.

Stosowane narzedzia waga

odpowiedz ustna

krotki sprawdzian (kartkowka)
¢wiczenia

zadanie domowe

realizacja zadania

referat

aktywnos¢

= WN =N

Uczen ma prawo zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji 1 raz w semestrze. Nie mozna zglasza¢ nieprzygotowania przed
zapowiedzianym sprawdzianem lub kartkéwka.



WYMAGANIA NA STOPNIE SZKOLNE

Ocene celujacg (6) otrzymuje uczen ktory:

posiada petng wiedze okreslong w podstawie programowej,
umie samodzielnie zdobywaé wiedze¢ z r6znych mediéw (np. Internet, czasopisma
komputerowe, edukacyjne programy multimedialne)

wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych probleméw w czasie lekcji i pracy
pozalekcyjnej,

wykonuje z wlasnej inicjatywy dodatkowe prace,
wykonuje prace na rzecz szkoty i pracowni (np. gazetki Scienne, prezentacje multimedialne).

Ocene bardzo dobra (5) otrzymuje uczen ktory:

opanowal pelny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania informatyki w
danej klasie,

sprawnie postuguje si¢ komputerem i zdobytymi wiadomosciami,

samodzielnie rozwigzuje problemy teoretyczne i praktyczne,

biegle i poprawnie poshiguje si¢ terminologia informatyczng, - biegle i bezpiecznie
obstuguje komputer,

biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczesnie.

Ocene dobra (4) otrzymuje uczen ktory:

dobrze opanowal umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego,
postuguje si¢ terminologig informatyczna,
poprawnie 1 bezpiecznie obstuguje komputer,

z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan -
programowych,

pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.

Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen ktory:

w sposob zadowalajacy opanowat umiejetnosci 1 wiedzg z zakresu materiatu programowego,
zna terminologi¢ informatyczna, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem,
poprawnie i1 bezpiecznie obshuguje komputer,

nie potrafi rozwigza¢ problemow wynikajacych w trakcie wykonywania zadan
programowych, nawet z pomocg nauczyciela,

poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednoczes$nie.

Ocene dopuszczajgca (2) otrzymuje uczen, ktory:

czesciowo opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego,
czesciowo zna terminologi¢ informatyczng, ale nie potrafi jej zastosowac,
bezpiecznie obstuguje komputer,

zadan prac¢ wykonuje z pomocg nauczyciela,

ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach, - poprawnie uruchamia komputer
I zamyka system, - poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje.



Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen, ktory:

- nie opanowal umiejetnosci i wiedzy z zakresu materialu programowego,
- nie zna terminologii informatycznej,

- nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera,

- nie potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamkna¢ systemu.

SZCZEGOLOWE WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE POZIOMY PO KAZDYM
DZIALE PROGRAMOWYM

Stopien dopuszczajacy mogg otrzymac uczniowie, ktorzy:
Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

1. Sprawnie obstuguja komputer, zapewniajac bezpieczenstwo sobie 1 sprzetowi,
potrafig wskaza¢ podstawowe zastosowania komputera w szkole.

2. Potrafig wyszczegdlni¢ elementy zestawu komputerowego, wymienic typy pamieci
wewngtrznych 1 zewngtrznych.

3. Potrafig wyjasni¢ pojecie pliku i katalogu (folderu).

4, Wyswietli¢ zawarto $¢ dowolnego folderu, zapisujg wyniki swojej pracy na dysku.
5. Rozr6zniaja przeznaczenie podstawowych systeméw informatycznych.
6. Odnajduja poszukiwany plik.
7. Wyszczegdlniajg sposoby zabezpieczania si¢ przed wirusami, uruchamiajg wybrany
program antywirusowy.
8. Dokonujg kompresji danych za pomocg poznanego programu archiwizujacego.
9. Instaluja dowolny program.
Edytor grafiki.

1. Omawiajg znaczenie programéw graficznych, uruchamiajg poznany program graficzny,
wykorzystuja gotowe narzedzia do rysowania.

Stosuja palete barw dostgpnych w wykorzystywanym edytorze.
Tworza wilasne kolory zloZzone z podstawowych barw.
Zamykaja 1 otwierajg istniejace pliki graficzne.

ok wn

Tworza nowy plik, a nastepnie zachowuja go na wybranym dysku i katalogu pod
odpowiednig nazwa.

Internet, poczta elektroniczna.

1. Potrafig uruchomi¢ przegladarke (Internet Explorer), definiuja pojgcia: adres, strona www,
grupa dyskusyjna, poczta elektroniczna.

2. Wywoluja strong znajac jej adres.
Odbieraja i wysylaja poczte.
4. Postuguja sie pojeciami: grupa dyskusyjna, subskrypcja.

w



Edytor tekstu.

Wyjasniajg przeznaczenie klawiszy, nazywaja podstawowe symbole i znaki na
Klawiaturze.

Umieszczaja w tekscie polskie znaki.

Pisza prosty polski tekst z zachowaniem zasad interpunkcyjnych, poruszaja si¢ po tekscie,
wykorzystujac klawiature, mysz.

Dostrzegaja zalety poprawnie napisanego tekstu.
Umieszczaja w dokumencie numeracje stron.

Arkusz kalkulacyjny.

1.

ok wd

Rozpoznaja elementy programu 1 arkusza (np. menu, linia polecen, komoérka, adres
komorki)

Wypetniajg arkusz danymi, zapisuja i odczytuja przygotowany arkusz.
Tworza graficzng ilustracje danych.

Rozwigzuja proste zadanie problemowe za pomocg arkusza.
Korzystaja z podgladu wydruku.

Baza danych

ok wdE

Podaja definicj¢ bazy danych.

Okreslaja pojecie pola i1 rekordu.

Postuguja si¢ gotowa baza danych do uzyskania prostych informacji.
Wyszczegodlniajg pola dla wskazanej bazy danych.

Zachowuja utworzong baze¢ na dysku.

Otwierajg istniejacg baze 1 dokonuja edycji danych.

Stopien dostateczny moga otrzymac uczniowie, ktorzy spetniajg kryteria na stopien
dopuszczajacy oraz:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

O NG LD

Potrafig wyszczeg6lni¢ elementy zestawu komputerowego niezbedne do jego
prawidlowego dziatania.

Rozrézniajg pamigci zewnetrzne (rodzaje dyskietek, CD-ROM itp.).
Okreslaja zastosowanie plikow 1 katalogow.

Rozpoznaja podstawowe typy plikow (wykonywalna, tekstowe)
Uruchamiajg program antywirusowy, gre, program edukacyjny.
Odszukuja wczesniej zapisane dane i je otwieraja.

Potrafig stworzy¢ dowolng strukture katalogow (folderow).

Projektuja 1 wykonujg strukture potrzebng do przechowywania danych.



9. Usuwaja dane w postaci plikow, tacznie z katalogami, w ktérych sg umieszczone.

10. Potrafig wyszczegdIni¢ najpopularniejsze srodowiska pracy uzywane na komputerach typu
PC.

11. Po instalacji programu potrafig zmieni¢ parametry jego pracy.
12. Wykonuja dekompresj¢ wezesniej zarchiwizowanych danych.

Edytor grafiki.

1. Objasniajg interfejs uruchomionego edytora, omawiaja podstawowe mozliwosci tego
edytora.

2. Rozrdzniaja narzedzia, rysujg krzywe, proste i tamane, dobieraja grubo$¢ i kolor linii oraz
dokonuja jej korekty. Stosujg narzedzia do wypehiania obszaru: watek, rozpylacz, itp.

3. Wyszczegoblniaja kilka popularnych formatow graficznych.

4. Pozyskuja grafike do realizacji swoich zamierzen.

Multimedialne zrodla informacji.

1. Definiuja pojecie multimedia i komputer multimedialny
2. Uruchamiajg wybrany program multimedialny i poruszajg si¢ po jego interaktywnym
srodowisku.

Edytor tekstu.

Piszg krotki, niewyszukany tekst na podstawie wzorca.
Poruszaja si¢ po teks$cie wykorzystujac funkcje edytora.
Poprawiaja bledy w dokumencie.

Wyszukuja fragmenty tekstu, poprawiaja je lub wymieniaja.
Piszg teksty zawierajace tabele 1 ramki.

ok wnE

Lacza tekst z grafika.

Arkusz kalkulacyjny.

=

Swobodnie poruszaja si¢ w Srodowisku wykorzystywanego arkusza.

N

Dokonujg edycji danych, potrafig korzysta¢ z wiadomosci i umiejetnosci zdobytych w
czasie pracy z edytorem tekstu.

Stosuja podstawowe formuty.
Wybieraja najodpowiedniejszy typ wykresu.
Lacza wykres z arkuszem.

o gk w

Wskazuja obszar do wydruku.

Baza danych

1. Wyszczegdlniaja typy baz danych.
2. Okreslaja cechy charakterystyczne pot.
3. Korzystaja z narzedzi wyszukiwania danych.



4.

Dopisuja nowe dane i usuwaja zbg¢dne.

Internet

1. Sprawnie obstuguja (konfiguruja) skrzynke pocztowa, dokladajac konta.

Stopien dobry moga otrzymac uczniowie, ktdrzy speiniajg kryteria na stopien dostateczny oraz:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

©CooN RN

Wyjasniaja znaczenie podstawowych elementéw zestawu, potrafig wyszczegolnic
elementy wewngtrznej budowy komputera, wyjasniaja znaczenie gtownych czgsci.

Potrafig rozpozna¢ podstawowe urzadzenia zewngtrzne oraz objasni¢ ich zastosowanie.
Obshuguja interfejs uzytkownika w wykorzystywanym srodowisku pracy.

Rozpoznajg podstawowe struktury danych na dysku.

Odszukuja podany katalog (folder), plik.

Modyfikuja dane w programie i dokonujg uaktualnienia tych zmian na dysku.

Kopiujg plik lub grupe plikow do wskazanego miejsca.

Porzadkuja zbiory wedlug okreslonego porzadku.

Opisuja wady 1 zalety

Edytor grafiki.

Wykorzystuja palete kolorow do tworzenia tta i wypetniania kolorem powierzchni
zamknigtych, wykonujg proste rysunki, wykorzystujac dostgpne narzedzia.

Kopiuja, wycinajg i wklejaja fragmenty rysunku za pomocg narzedzi 1 jego mozliwosci
edycyjnych.

Dokonuja korekty popetnionych btedéw, wykorzystujac lupg.

Tworzg 1 modyfikuja grafike.

Internet, poczta elektroniczna.

Sprawnie obstuguja gérne menu przegladarki, potrafig ustawi¢ strong domowa, zarzadzaja
strukturg folderu ulubionych stron.

W podstawowy sposob postuguja si¢ wyszukiwarka w jezyku polskim.

3. Potrafig zalozy¢ darmowe prywatne konto e-mailowe.
Edytor tekstu.
1. Odczytuja z dysku i zapisuja dokument na dysku.

Samodzielnie dobieraja forme redagowanego tekstu do jego tresci.
Korzystaja z najwazniejszych operacji wykorzystywanego edytora i redaguja tekst o
pozadanym wygladzie.



Korzystaja ze stownikdéw, pomocy jezykowej 1 innych narz¢dzi poprawnosci tekstu.
Projektuja konkretny dokument, ktorego tre$¢ narzuca uzycie tabeli.
Dobieraja metod¢ wstawienia rysunku do okreslonego tekstu.

N o ok~

Przygotowuja tekst do druku.

Arkusz kalkulacyjny.

Rozrézniajg typy danych, przedstawiaja dane w réznych formatach.
Kopiuja zawartos$¢ komorek.

Przenosza dane 1 formuty.

Planuja wzory konieczne do rozwigzania zadania.

Projektuja uktad arkusza.

Uzupehiajg 1 modyfikujg wykres.

Wybieraja zadania problemowe mozliwe do rozwigzania w arkuszu.
Wybierajg parametry wydruku.

NGO~ wdE

Baza danych

Wskazuja przyktady baz danych r6znego typu.
Porzadkuja dane.

Potrafig skorzysta¢ z bazy dostepnej w sieci Internet.
Modyfikuja strukturg¢ bazy danych.

Hwbdhe

Internet

Potrafig odnalez¢ w sieci serwery grup dyskusyjnych, skonfigurowa¢ program obstugujacy grupy
dyskusyjne.

Stopien bardzo dobry moga otrzymac uczniowie, ktorzy spetniaja kryteria na stopien dobry oraz:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

Opisuja prawidtowo zorganizowane stanowisko pracy.

Potrafig polaczy¢ elementy zestawu komputerowego.

Opisuja budowe (strukture fizyczna) dyskietki.

Wymieniaja jednostki informacji stosowane przy opisie danych.

Uruchamiajg i korzystaja z drukarki.

Okreslaja prawidlowo nazwy struktur danych.

Wyjasniaja pojecie wirusa komputerowego, okreslaja metody przeciwdzialania wirusom.
Dokonuja zmian nazw istniejacych plikow oraz dokonuja zmian w lokalizacji danych.
Odzyskuja przypadkowo usunigte pliki.

©ooNORE LN R



Edytor grafiki.

1. Nadaja figurom ptaskim wrazenie przestrzennos$ci, stosujac poznane narzedzia.

2. Planuja i wykonuja pracg w szczeg6lnosci tak, Zze stanowi ona estetyczng i przejrzysta
catos¢.

3. Wykorzystuja wewngtrzny edytor tekstowy do wstawiania napiséw, dokonuja doboru
czcionki i jej atrybutow.

4. Drukuja (z pomocg nauczyciela) wilasna prace.

Internet, poczta elektroniczna

Potrafig przedstawi¢ histori¢ rozwoju Internetu.

Dostosowujg Internet Explorer do indywidualnych upodoban 1 potrzeb.

Poshugujg si¢ menu gérnym i prawym klawiszem myszy przy obsludze przegladarki.
Obshuguja program umozliwiajacy uczestniczenie w grupach dyskusyjnych.

Potrafig skonfigurowac skrzynke pocztowa.

o0k wbdPE

Bez znajomosci adreséw stron, potrafig wyszukac potrzebne informacje.

Edytor tekstu.

=

Potrafig odtworzy¢ na podstawie wzoru ukfad strony dokumentu.

Stosujg w tekscie rézne czcionki, dzielg tekst na akapity, nadajg akapitowi okreslony
format, zaznaczajg fragment tekstu i zmieniajg jego wyglad.

N

Tworza rozne wersje tekstu przez jego modyfikacje.

Przenosza dokumenty miedzy r6znymi edytorami.

Dotaczajg do dowolnego tekstu fragment innego dokumentu.
Wykorzystuja szablony do redakcji tekstow 1 kopiowania stylow.

No gk ow

Drukuja dokument.

Arkusz kalkulacyjny.

1. Zapisuja wzory podstawowych dziatan matematycznych.
2. Dokonuja stosownych obliczen.

3. Potrafig wykorzysta¢ arkusz do rozwigzywania problemow z innych przedmiotéw (np.
matematyka -obliczenia procentowe, obliczanie po6l i obwodoéw) oraz z zycia codziennego
(lista zakupow i1 planowane wydatki).

4. Definiuja stopke 1 nagtowek.
Baza danych

1. Dodaja rekordy do bazy danych.
2. Samodzielnie projektuja ztozong baz¢ danych.



Internet

1. Biorg czynny udzial w grupie dyskusyjne;j.

Stopien celujacy moga otrzymac uczniowie, ktorzy:

Elementy skladowe zestawu komputerowego. Struktura zapisu danych na dysku.

Potrafig rozpozna¢ i omowi¢ znaczenie odpowiedzialnych i etycznych zachowan
wszystkich uzytkownikow systemow informatycznych.

Porownujg wielko sci danych przechowywanych w pamigci.

Odczytuja parametry urzadzenia oraz na ich podstawie jakosci urzadzenia.

Sprawdzaja wybrany dysk programem antywirusowym i ewentualnie niszczg wykryte
wirusy.

Wyjasniaja, na czym polega skojarzenie aplikacji z nadawanym przez ni rozszerzeniem;
podaja przykladowe rozszerzenia plikow z poznanych aplikacji.

Kopiuja plik 1 katalog, zmieniajac jego nazwe.

Edytor grafiki.

Uzyskuja za pomocg prostych narzedzi ztozone efekty wyrazu (np. cien, ztozono $¢
obrazu, efekt odbicia)

Wykonuja prace wedlug wlasnego projektu.

Samodzielnie odkrywajg mozliwosci wykorzystywanego edytora grafiki i stosujg je w
pracy.

Kopiujg i przenosza elementy rysunku miedzy ré6znymi programami.

Zapisuja grafike w takim formacie, aby miata najlepszg jakos$¢ przy matej pojemnosci.

Internet, poczta elektroniczna.

1. Potrafia do poczty dolaczy¢ rysunek, plik dzwickowy

Edytor tekstu.
1. Sprawnie projektuja 1 ustawiaja dla danego dokumentu ukfad strony.
2. Wstawiaja cliparty, tabele.
3. Projektujg uktad dokumentu (wyglad, estetyka, czytelnos¢).
4. Potrafig zdefiniowac strong i ustali¢ parametry wydruku.
5. Definiuja 1 stosuja wlasny styl.
6. Potrafig dokona¢ podzialu dokumentu na sekcje, zdefiniowac stopke i nagtowek.



Arkusz kalkulacyjny.

1. Definiujg zakresy i zapisuja wzory z wykorzystaniem prostych funkcji standardowych i
globalnych.

2. Rozwiazuja samodzielnie zadania o zwigkszonym stopniu trudnosci, wykonuja
dzialania na datach.

Baza danych

1. Wyszukuja informacje przez zapytania
2. Przedstawiajg wyniki analizy bazy danych przez raporty.



